Multi 2a s. 6-43
Multi avebok s. 4-27

Tallene til 40
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Mal for oppleeringen er at eleven skal
kunne

ordne tall, mengder og former ut fra
egenskaper, sammenligne dem og
reflektere over om det kan gjgres pa
flere mater

utforske tall, mengder og telling i lek,
natur, billedkunst, musikk og
barnelitteratur, representere tallene pa
ulike méater og oversette mellom de
ulike representasjonene
eksperimentere med telling bade
forlengs og baklengs, velge ulike
startpunkter og ulik differanse og
beskrive magnstre i tellingene
utforske og beskrive generelle
egenskaper ved partall og oddetall
beskrive posisjonssystemet ved hjelp
av ulike representasjoner

lage og falge regler og trinnvise
instruksjoner i lek og spill

Samle inn data. Sortere
objekter etter
egenskaper, og
identifisere regler for
kategorisering

Svare pa spgrsmal til et
datamateriale med inntil
4 kategorier og opptil 20 i
hver kategori

Telle en mengde med
opptil 40 ting

Telle framover og bakover
fra hvilket som helst tall
opp til 40

Telle 10, 20, 30, som 1,
2, 3 tiere

Dele et tosifret tall til40 i
tiere og enere, og sette
sammen tiere og enere til
et tosifret tall

Telle penger og angi
belgp med penger opp til
40 kr

Lese av og plassere tall til
40 pa perlesnor og pa ei
tallinje

Pavise partall og
oddetalli tosifrede tall

Multi 2a s. 44-75
Multi gvebok s. 28-47

eksperimentere med telling bade
forlengs og baklengs, velge ulike

Addere et tosifret tall
med et ensifret tall med

Tavleundervisning
Samtale

Lase oppgaver muntlig og
skriftlig

Forklare tankegangen
Tegne til tekstoppgaver
Individuelt arbeid

Par- og gruppearbeid
inne/ute

Nettoppgaver

Spill




Addisjon og subtraksjon til

40

Addisjon til 40
Subtraksjon til 40
Dobling og halvering
Tekstoppgaver

Kan du dette?

startpunkter og ulik differanse og
beskrive mgnstre i tellingene
plassere tall pa tallinjen og bruke
tallinjen i regning og problemlgsing
utforske addisjon og subtraksjon og
bruke dette til 8 formulere og lase
problemer fra lek og egen hverdag
utforske den kommutative og den
assosiative egenskapen ved addisjon
og bruke dette i hoderegning

lage og folge regler og trinnvise
instruksjoner i lek og spill

og uten tierovergang opp
til 40

Subtrahere et ensifret tall
fra et tosifret tall med og
uten tierovergang opp til
40

Finne det dobbelte av en
mengde konkreter opp til
40

Finne halvparten av en
mengde konkreter opp til
40

Lase tekstoppgaver med
addisjon og subtraksjon
opp til 40

Multi 2a s.76-95
Multi gvebok s.48-59

Tid
[ ]
[ ]

Dager og maneder
Tid

Halve timer

Kan du dette?

forklare hvordan man kan beskrive tid
ved hjelp av klokke og kalender

lage og folge regler og trinnvise
instruksjoner i lek og spill

Navngi og vite
rekkefglgen pa
ukedagene

Navngi manedene og vite
hvilket nummer de har
Lese av og skrive tider
med hele og halve timer,
analogt og digitalt

Multi 2a s. 96-118
Multi gvebok s. 60-71

Former og figurer

Kjenne igjen
todimensjonale figurer
Egenskaper ved
todimensjonale figurer

utforske, tegne og beskrive
geometriske figurer fra sitt eget
nzermiljg og argumentere for mater 8
sortere dem pa etter egenskaper
lage og folge regler og trinnvise
instruksjoner i lek og spill

Kjenne igjen og navngi
former som trekant,
firkant og sirkel
Kjenne egenskapene
som definerer
mangekanter (flate,
lukkede figurer
bestaende av rette




e Symmetri

e Former og symmetrii
julepynt

e Kan du dette?

streker)

Avgjgre om en figur er
speilsymmetrisk, og
pavise symmetrilinja i
figurer med éi
symmetrilinje

Fullfgre halvdelen av en
speilsymmetrisk figur
med horisontal eller
vertikal symmetrilinje

Multi 2B s. 4-41
Multi gvebok s. 72-95

Tallene til 100
o Telletil 100
e Tiere ogenere
e Sammenlikning
o Tallfglger
e Sgylediagram
e Kandu dette?

utforske tall, mengder og telling i
lek, natur, billedkunst, musikk og
barnelitteratur, representere
tallene pé ulike méater og oversette
mellom de ulike representasjonene
eksperimentere med telling bade
forlengs og baklengs, velge ulike
startpunkter og ulik differanse og
beskrive magnstre i tellingene
beskrive posisjonssystemet ved
hjelp av ulike representasjoner
plassere tall pa tallinjen og bruke
tallinjen i regning og problemlgsing
lage og falge regler og trinnvise
instruksjoner i lek og spill

Telle en mengde med
opptil 100 ting

Telle framover og bakover
fra hvilket som helst tall
opp til 100

Telle penger og angi
belap med penger opp til
100 kr

Telle 10, 20, 30, ..., 90
som1, 2, 3, ..., 9tiere
Dele et tosifret tall i tiere
og enere, og sette
sammen tiere og enere til
et tosifret tall
Sammenlikne tosifrede
tall ved a se pa tiere og
enere, skrive tall i
stigende rekkefalge

Lese av og plassere tall
pa perlesnor og pa ei
tallinje opp til 100

Finne tallet 1, 2, 5eller 10




stgrre og 1, 2, 5eller 10
mindre

Addere og subtrahere et
tosifret tall med et helt
antall tiere

Fortsette tallfglger med
tosifrede tall ved &
addere et tall opp til 10
gjentatte ganger
Fortsette tallfglger med
tosifrede tall ved &
subtrahere et tall opp til
10 gjentatte ganger
Organisere og
representere datai
sgylediagram med inntil
4 kategorier

Svare pa spgrsmaltil et
sgylediagram med inntil
4 kategorier

Multi 2B s. 42-75
Multi gvebok s. 96-115

Regning til 100

Tom tallinje
Regnestrategier:
Addisjon
Regnestrategier:
Subtraksjon
Bruk av modeller
Kan du dette?

eksperimentere med telling bade
forlengs og baklengs, velge ulike
startpunkter og ulik differanse og
beskrive magnstre i tellingene

plassere tall pa tallinjen og bruke
tallinjen i regning og problemlgsing
utforske addisjon og subtraksjon og

bruke dette til & formulere og lgse

problemer fra lek og egen hverdag

Bruke ei tom tallinje til &
addere og subtrahere
tosifrede tall

Addere tosifrede tall med
og uten tierovergang
Subtrahere tosifrede tall
med og uten tierovergang
Finne den ukjente
starrelsen i likninger med
addisjon og subtraksjon
Bruke modellertil 8
illustrere tekstoppgaver




utforske den kommutative og den
assosiative egenskapen ved addisjon
og bruke dette i hoderegning

lage og falge regler og trinnvise
instruksjoner i lek og spill

med addisjon og
subtraksjon

Bruke addisjon og
subtraksjon med
tosifrede tall til & lase
tekstoppgaver

Multi 2B s. 76-98
Multi gvebok s.116-131

Lengde og areal

e Male lengde med ulike
maleredskaper

e Male lengde med linjal

¢ Sammenlikne flater

e Male areal med ruter

e Kandu dette?

utforske tall, mengder og telling i lek,
natur, billedkunst, musikk og
barnelitteratur, representere tallene pa
ulike mater og oversette mellom de
ulike representasjonene

male og sammenligne stgrrelser som
gjelder lengde og areal, ved hjelp av
ikke-standardiserte og standardiserte
maleenheter, beskrive hvordan og

samtale om resultatene

lage og falge regler og trinnvise
instruksjoner i lek og spill

Male lengder pa opptil 20
cm med linjal.
Sammenlikne flere
objekter etter lengde
Sammenlikne stgrrelsen
pa flater ved & legge dem
oppa hverandre eller ved
a dekke flatene med ikke-
standardiserte
malenheter (som kort
eller viskeleer, uten
overlapp og glipp)

Male starrelsen pa flater
ved & bruke rutenett og
telle antall ruter flaten
dekker

Lage figurer med
starrelse lik et oppgitt
antall ruter

Multi 2B s. 100-119
Multi gvebok s. 132-143

Mgnstre
¢ Kjenneigjen og fortsette
mgnstre

eksperimentere med telling bade
forlengs og baklengs, velge ulike
startpunkter og ulik differanse og
beskrive mognstre i tellingene

kjenne igjen og beskrive repeterende

Avdekke og viderefgre
mgnstre av geometriske
figurer basert pa farge,
form, starrelse eller
plassering

Avdekke og viderefgre




22-25

e Mgnster som endrer seg
e Tallmgnster
e Kan du dette?

enheter i mgnstre og lage egne
menstre

lage og falge regler og trinnvise
instruksjoner i lek og spill

mgnstre av geometriske
figurer hvor antallet
vokser

Repetere
Multi nettoppgaver
Multi smartgving




